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Resumo - As webquest representam uma entre muitas possibilidades da utilizagdo em
contexto educativo das tecnologias de informagao e comunicag¢édo. Tendo por base uma teoria
de ensino e de aprendizagem marcadamente construtivista, a webquest apresentada,
Observando com PARTNeR, pretende materializar o conjunto de conceptualizagoes

construidas a volta deste conceito, no que se cré ser um conjunto de boas praticas.

Enquadramento

Bill Gates, na década de 80, numa visao absolutamente inspirada e referindo-se a um futuro
ndo muito distante, dizia que um dia existiia um computador em cada casa. Os movimentos
econdémicos, regentes da sociedade de consumo, aliaram-se a um desenvolvimento tecnolégico
sem precedentes e os computadores entraram definitivamente no quotidiano do cidaddo comum.
O sistema de ensino foi, também ele, um motor gerador de inovagdo, num sistema
tradicionalmente avesso a mudanca, mas, desta feita, cedendo as pressées de uma sociedade
avida de tecnologia. Teodoro (1990:77), ja na década de 90, refere que “(...) actualmente ja ndo
se coloca a questao se os computadores deverdo ser ou ndo utilizados no ensino. Eles ja o sdo...”

Com o advento da Internet e com a invencédo da World Wide Web por Tim Berners-Lee, a
questao da utilizagdo dos computadores no acto educativo adquire uma nova dimensao e impée
per si a redefinicdo das dindmicas de ensino e de aprendizagem. Uma das muitas possibilidades
da utilizagdo pedagdgica das tecnologias da informagdo e comunicagdo sao as webquest que
surgiram pela méo de Bernie Dodge em 1995 que a define como:

“....an inquiry-oriented activity in which some or all of the information that learners

interact with comes from resources on the internet, optionally supplemented with

videoconferencing” (Dodge, 1997).

Contexto

O Clube de Astronomia da ESSL foi constituido no ano lectivo 1998/99 e desde essa altura
colabora com os professores da escola e com as escolas vizinhas na divulgagdo da Astronomia
pelas camadas mais jovens da populagcdo bem como no acompanhamento de fendémenos
astrondmicos. Este clube como parte integrante da rede Ciéncia Viva foi convidado a participar no
Proyecto Académico com el Radio Telescopio de NASA en Reboledo (PARTNeR) da
responsabilidade do Laboratério de Astrofisica e Fisica Fundamental (LAEFF). Este projecto esta
vocacionado para um publico-alvo que tipicamente pode ser caracterizado pelas escolas de todos
os niveis de ensino com enfoque para os alunos do ensino secundario. O objectivo Ultimo do
PARTNeR é proporcionar as equipas envolvidas a interacgdo com o radio telescopio utilizando

como tecnologias de suporte um conjunto de ferramentas sincronas de utilizagdo corrente
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(Netmeeting e o Skype).

E precisamente neste contexto que foi concebida e implementada a webquest Observando
com PARTNeR, que visa a preparacao dos alunos para uma sessao de observacao utilizando de
forma remota e sincrona o equipamento existente na estacao de espaco profundo (Deep Space
Station - DSS) da National Aeronautics and Space Administration (NASA), situada nos arredores
de Madrid, em Robledo de Chavela. Os alunos que participaram na webquest sdo os que integram
uma turma do ensino secundario desta escola tendo sido operacionalizada no ambito das

actividades promovidas pelo Clube de Astronomia (cf www.esec-serafim-leite.org/astro).

Estruturacao/Construcao
Para a implementagdo da Webquest foram analisados varias ferramentas de autor
disponiveis na Internet, com especial incidéncia para as que sao disponibilizadas de forma livre. A

escolha recaiu sobre o sitio http:/instantprojects.org/index.php com base em critérios que

passaram desde o suporte para a lingua portuguesa, a facilidade de criagdo e alteragcédo até a
simplicidade do design do interface, tendo sempre presente da integracdo da definicdo anterior
enquadradora da conceptualizacdo de webquest, proposta de Dodge (1997). Neste sentido, a
estrutura da webquest Observando com PARTNeR (disponivel em
http://instantprojects.org/webquest/webquest.php?AuthorlD=3141%20) pode ser esquematizada
em diversos itens que sao sucintamente descritos nos itens seguintes.

> Titulo

> Introdugcdo

A introducédo desta webquest destina-se basicamente a enquadrar na tematica a abordar
servindo dois propositos distintos: ao nivel da motivagéo, tentando apelar ao sentido da aventura
tdo caracteristico dos alunos envolvidos; e ao nivel da activagdo, no sentido em que sao
recuperados alguns conceitos e contextos que poderéo ser relevantes para o desenvolvimento da
webquest.

> Tarefas

As tarefas que foram concebidas para esta webquest tém um cardcter gradualmente
progressivo, metaforicamente representado sob a forma de um crescendo. Com a execugao das
tarefas propostas € delineado um percurso que tem inicio com a familiarizagdo da
radioastronomia, enquadrando esta técnica com a Astronomia (Tarefa 1). Na posse de um
referencial que enquadre o conceito de radioastronomia, no passo seguinte (tarefa 2) aproxima
estes conceitos ao projecto em questdo, o PARTNeR, sendo proposto um conhecimento mais
profundo do mesmo (tarefa 2.a), qual a tipologia de fontes astronémicas e os dados recolhidos
(tarefa 2.b) e finalmente os aspectos mais técnicos relacionados com a calibragao e orientacao da
antena e a leitura dos dados (tarefa 2.c). Este percurso culmina com a definicdo dos protocolos
envolvidos para preparagéo da observagao e a operagdo em tempo real do radiotelescépio (tarefa
3). Releva-se que o percurso proposto para a webquest se desenrola num determinado contexto
temporal: desta forma foi prevista, além da sequenciacdo uma duracao para o desenvolvimento de

cada tarefa.
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> Processo

Conforme refere Dodge (1997), o processo refere-se a forma como “...the learners should
go through in accomplishing the task. The process should be broken out into clearly described
steps.” Neste sentido optou-se estrategicamente por fazer uma indexagdo dos processos as
tarefas propostas, sendo possivel descrever nao s6 as dindmicas de operacionalizagao da
webquest, como também a descriminacdo do conjunto de recursos associados a cada tarefa.

> Avaliacao

A avaliacdo dos alunos tendo um carécter eminentemente formativo contempla as vertentes
de trabalho individual e de grupo. Os critérios e parametros estdo definidos numa grelha
disponibilizada nesta area. Nao obstante a riqueza da avaliagdo formativa, & claramente
identificada uma outra forma de avaliagdo: a do processo. O efectivo grau de cumprimento das
tarefas é claramente manifesto na altura em que a observagdo em tempo real é feita: de facto,
sem o background providenciado pela execugdo das tarefas anteriores, a observagédo podera nao
resultar da melhor forma.

> Concluségo

> Pagina do Professor

Esta seccado contém informagbes relevantes para outros professores que pretendam
implementar a webquest.

Pressupostos pedagogicos

A teoria de ensino e de aprendizagem subjacente a concepcdo e implementacdo da
webquest, pode ser situada no espectro do construtivismo com laivos do construcionismo. Esta
vertente do construtivismo perspectiva a aprendizagem como processo activo da construgédo do
conhecimento e rejeita uma postura passiva de absorcdo do mesmo. A novidade trazida por
Seymour Papert, autor que esteve na génese do construcionismo, assenta na nog¢édo de que a
construgdo do conhecimento se revela mais eficaz num cendrio em que os aprendentes se
empenham activamente em construir artefactos (exterior ou interior) partilhaveis.

No caso da presente webquest, os artefactos tomam a forma dos resultados subjacentes a
execucdo das tarefas, materializada na realizagdo do trabalho escrito integrador de todo o
percurso de aprendizagem.

Dinamizacao da webquest: consideracoes

A webqguest em questao foi aplicada no &mbito das actividades extracurriculares promovidas
no dmbito do Clube de Astronomia tendo culminado com a observagédo e a operagdao em tempo
real do radiotelescépio realizada no dia 17 de Maio do corrente ano. A fotografia da imagem

seguinte ilustra um detalhe da observacao feita nessa data:
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Figura 1. Fotografia da sessao de observagao.

Todos os procedimentos foram cumpridos e observou-se na praxis que os alunos tinham de
facto adquirido as competéncias necessarias, fruto do percurso delineado na webquest. As
reaccoes dos alunos foram muito positivas, conforme atestou destreza com que durante a
observagéo conseguiram lidar autonomamente com o equipamento.

Nao obstante, o facto desta actividade ser desenvolvida num ambito extracurricular e como
tal ndo ser considerada de forma objectiva na avaliacdo destes alunos, que tipicamente pretendem
prosseguir estudos, ndo potenciou (ainda mais) o envolvimento dos alunos.

Esta foi a primeira experiéncia do Clube de Astronomia em Webquest: o balango por si s6 foi
francamente positivo. A pesquisa que foi feita no ambito do quadro conceptual das webquest, das
ferramentas que podem ser usadas na sua construgdo e a tessitura de relacOes estabelecidas
entre todos os intervenientes, foi sem divida, um contributo efectivo para a formacao de todos os
envolvidos.
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