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Resumo — Na organizacdo e encaminhamento de pesquisas aliada a ferramenta de escrita
colaborativa Wiki, o uso de WebQuests enquanto metodologia utilizada como com énfase
no trabalho realizado por assessores pedagdgicos e pesquisadores em tecnologia na
educagdo da rede publica estadual de ensino do Estado do Parana nos Grupos de
Trabalho, a pesquisa e traducédo para o portugués do phpwebquest ferramenta em software

livre para produgao dindmica on-line de WebQuests.

Introducéo

Ambientes e comunidades que oportunizam acdes colaborativas, troca de experiéncias entre
professores e alunos, produgdes textuais cooperativas e o acesso a multiplas informagdes de
inimeras origens que podem ser confidveis ou ndo, tém sido potencializados através do uso
pedagdgico do ciberespaco.

Estar, trabalhar e habitar o ciberespaco, enquanto local onde interagbes cooperativas e
colaborativas podem ocorrer através da integracdo de maquinas, programas, informacoes e
pessoas ligadas a um espago que apresenta inUmeras possiblidades de aprendizagem,
compreende muito mais do que o simples ir e vir por caminhos hipertextuais que apresentam
caracteristicas de comunicacdo e interacdo entre varios usuarios de uma rede, entre um
individuo com o grupo, ou entre varios usudrios de muitas redes, todas podendo ocorrer em
tempos diferentes (assincrona) ou ao mesmo tempo (sincrona).

Enquanto educador precisa-se ter os objetivos tracados para o uso dos ambientes e
comunidades que o ciberespago oportuniza, onde as agbes determinadas pelos objetivos
devem ser claras para que os envolvidos no processo que estdo, trabalham e habitam o
ciberespago, possam aprender em comunidades que primem pela interatividade e interagédo
social.

O uso de WebQuests enquanto metodologia que cria condicdes para que a aprendizagem
ocorra, utilizando recursos de interagcdo e pesquisa disponiveis ou ndo no ciberespaco, de
forma colaborativa e dinamica, apresenta-se neste artigo como uma possibilidade de realizagao
de agdes diferentes que levem a busca e obtencdo de resultados diferentes nos espagos
escolares. Sendo que, as WebQuests possibilitam a produ¢do de materiais de apoio ao ensino
e aprendizagem de todas as disciplinas e areas do conhecimento, de acordo com as
necessidades e expectativas do educador e seus alunos, organizadamente como encontra-se

em discussdo, desenvolvimento e pesquisa pelos Grupos de Trabalho (GTs) dos assessores
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pedagdgicos atuantes nas Coordenagdes Regionais de Tecnologia na Educagéao no Estado do
Parana.

Considerando-se esta realidade, concomitantemente a pesquisa do uso e aplicagéo
pedagogica de WebQuests nas escolas publicas estaduais do Parand, realizou-se a tradugéo,
para o portugués, de uma ferramenta em software livre, — phpwebquest — com o intuito de
auxiliar educadores e alunos na elaboracdo e composicdo on-line de WebQuests com
dinamicidade e eficiéncia.

Em dltima analise propéem-se o trabalho com a metodologia de WebQuests, através de
LanQuests e PaperQuests, em escolas que ainda nao tenham acesso a computadores e
Internet, como uma forma de ultrapassar os limites do ciberespago e oportunizar a educadores
e alunos a aprendizagem através da pesquisa.

Analisar as percepcdes dos educadores quanto ao uso de recursos tecnolégicos na formacgéo
em trabalho e ter na reflexdo-agéo-reflexdo subsidios para encaminhamentos posteriores
referentes a formagéo continuada de professores em tecnologia educacional, apresentam-se
como os principais objetivos no decorrer deste artigo, onde a analise das mensagens
encaminhadas por email, férum, chat, bem como, a produgées na web proporcionam subsidios

para andlise destas informagoes.

WebQuest+WIKI : organizando e registrando acoes

A pesquisa e produgédo nos Grupos de Trabalho (GTs) compostos por assessores pedagdgicos
e pesquisadores em tecnologia na educagdo do Estado do Parana, pertencentes as
Coordenacoes Regionais de Tecnologia na Educacao, levam-nos a estabelecer lagos entre a
pesquisa de ferramentas tecnolégicas € a utilizacdo destas nas escolas publicas estaduais de

forma eficaz e eficiente.

No decorrer de 2005, na busca de que os encaminhamentos propostos para as a¢des do GT
EDUTIC (Educagdo com Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) ficassem mais
especificas e delineadas conforme as orientacdes apresentadas pela Secretaria de Estado de

Educacao por meio da Coordenagao Estadual de Tecnologia na Educagao que coordena as

EDUTIC/05

A € & I A

Introdugéo Tare Processo Recursos Avaliacdo Conclusdo

0|3, assessor pesquisador!
Convidamos vocé para participar conosco desta aventura cientifica,

Clique em tarefa e conhega o que teremos pela frente!
[ &5
= By Citian Cris

Figura 1. WebQuest GT EDUTIC/05
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atividades nos Grupos de  Trabalho, uma  WebQuest, disponivel em:
http://www.gilian.escolabr.com/crte/webquest/edutic/, foi produzida para que os caminhos e os
prazos fossem contemplados dentro da linha de trabalho proposta.

Espagos para produgado colaborativa através da ferramenta WIKI e a metodologia de
WebQuests nortearam as atividades do Grupo tragando linhas de agdo em conjunto. Percebe-
se que no uso da metodologia de WebQuests, convém que esta seja sempre utilizada
considerando-se o trabalho em grupo com orientagdo do professor, ainda mais quando se trata
de alunos da Educacéo Basica, mas nada impede que esta metodologia seja utilizada como
ferramenta de produgéo a distancia, como realizamos através da integragdo de WebQuests e
WIKI, pois,

“[...] o modo como o meio eletrénico € utilizado depende em grande parte das necessidades
humanas, isto é, tanto dos professores quanto dos alunos, e que essas necessidades sédo a
razao primeira porque se formam comunidades eletrénicas”.(Palloff & Pratt, 2002:47)

Software Livre: possibilitando a producéao e disponibilizacdo dindmica de WebQuests

A compreensao e clareza quanto a dificuldade de edicdo e publicacdo de produgdes em html,
faz-se um fato real e vivenciado em assessorias realizadas, desde 2001, na publicacdo de
paginas desenvolvidas em cursos e oficinas por educadores e alunos nos momentos de
produgé@o e disponibilizagdo na web, de webfélios. Pesquisas e andlises de ferramentas que
possibilitassem a produgdo de contetdos para internet, apresentando layout e interface
acessiveis para o trabalho pedagogico, fizeram parte dos anseios e necessidades enquanto
assessora e pesquisadora em tecnologia na educagéao.

“[...] quando os professores comegam a utilizar recursos eletrénicos na educagao enfrentam um
novo conjunto de questdes de ordem fisica, emocional e psicolégica que se soma a questdes
educacionais”. (Palloff & Pratt, 2002:29). Chamo, estas questdes de pontos de stress
pedagdgico no uso do computador, o corpo e os olhos cansam, o emocional € abalado pela
falta de dominio do mouse e teclado, tudo isto influenciando na aprendizagem de possiveis
solugbes metodolégicas. Se as ferramentas apresentadas para o uso de recursos tecnologicos
forem mais préximas uma das outras este nivel de stress é muitas vezes superado ou nem

chega a ocorrer.
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Uma ferramenta que possibilitasse a publicacédo e interagdo dinamica de WebQuests, sem que
pontos de stress fossem ativados era o que fazia-se necessario.Dentre os varios instrumentos,
softwares e ambientes pesquisados, encontra-se no phpwebquest o sanar de necessidades e
expectativas na producdo de WebQuests, ja que esta ferramenta apresenta um layout
semelhante aos dos editores de texto, imagens, apresentacao e planilhas eletrénicas que boa
parte dos educadores j& estdo familiarizados, e na publicagdo, onde torna-se desnecessario
para o usuario encontrar um servidor para disponibilizar sua producéo, dispensando-se uploads

e demais tecnicidades.

Soff  voaré® L iwrk?
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e Ve )
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0 QUE E PHPWEBQUEST?

PHPWebquest & um programa educativo criado pelo professor espanhaol Antonio Temprano e traduzido para o
portugués pelo professor Eziquial Menta (EscolaBR) para criar Webquest, Miniquest & Cagas ao Tesourc sem a
necessidade de escrever o cddigo HTML ou utilizar programas de edicio de pdginas web, @ usudrio pode editara
ou apagar as atividades criadas por ele.

COMO FUNCIONA O PHPWEBQUEST?

Os professores com conta autorizada poden criar suas atividades e edité-las, ficando com as
producBies hozpedadas no EscolsBR gratuitamente*®. Conhega as wideo aulas que explicam
comao utilizar o programa.

QUER SABER MAIS SOBRE O ASS5UNTO?
Estarmos escrevendo umn texto sobre Webquest no Wiki do EscolaBR. Clique agqui para wisitar,

* Disponivel apenas para fins educacionais,

Figura 2. Ferramenta phpwebquest — Disponivel em: http:/livre.escolabr.com/ferramentas/wq

O phpwebquest foi desenvolvido por Antonio Temprano da Espanha, e no inicio das pesquisas
e descobertas, voltadas ao estudo desta ferramenta, colaboragdes foram possiveis na
producdo e tradugdo para portugués-brasil, realizada pelo assessor e pesquisador da
Coordenacao Regional de Tecnologia na Educagao da Cidade de Ponta Grossa — Parana,
Eziquiel Menta e um dos administradores do Portal EscolaBR, fato apenas possivel pelas
possibilidades de producéo colaborativa que os softwares livres oferecem, onde as fronteiras
geograficas e de idioma sdo quebradas, permitindo a criagdo de comunidades de construgcéao

do conhecimento.

“Separar o conhecimento das maquinas da competéncia cognitiva e social € o mesmo que
fabricar artificialmente um cego (o informata “puro”) e um paralitico (0 especialista “puro” em
ciéncias humanas), que se tentara associar em seguida; mas sera tarde demais, pois 0s
danos ja terdo sido feitos”.(Lévy, 2001:46)

O conhecimento técnico e pedagogico, sdo conhecimentos que devem ser aliados, mas nada
justifica ter-se que vivenciar pontos de stress pedagdgico desnecessarios. A tecnologia deve
estar aliada as necessidades dos individuos, e estas necessidades estdo ligadas a promogéao
da aprendizagem. Logo, quanto menos stress ocorrer com questdes técnicas, mais tempo tera
para se criar, inventar, descobrir e pesquisar formas que levem ao real aprender.

O importante ndo é direcionar as aprendizagens pelo instrumento, ferramenta, software que
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precisa ser aprendido e dominando, mas sim, pelas necessidades e alvos que pretendem-se
alcancar, consequentemente, a ferramenta utilizada tem que ser funcional (facilidade no envio
e disponibilizacdo de arquivos), de simples operag¢do (familiar com os aplicativos que ja
utilizam), amigavel (visualmente atraente e de facil navegacao). Uma das vantagens da edicao
de WebQuests pelo phpwebquest, é que todo o texto pode também ser editado em html, para
0s que conhecem ou ja utilizam alguma ferramenta de producdo de pdaginas neste formato,
sem contar que no caso de alunos em situagao de deficiéncia visual, a navegacao por leitores
de tela, torna-se viavel e possivel.

Silva dos Santos do Centro de Idiomas Senac-SP, afirma, em relacdo ao uso de WebQuests
que: “Um dos pontos que mais me encantam nessa metodologia é o fato de que o professor
pode, a qualguer momento, aprimorar a webquest que criou”. (Senac, 2003). Através do
phpwebquest, as atualizagcées das WebQuests podem ser realizadas sempre que necessario,
de forma dindmica, basta estar conectado a Internet e acessar algum espaco para produgédo e
disponibilizacao das WebQuests, como: http:/livre.escolabr.com/ferramentas/wg.

Com um Unico cadastro vocé podera criar e editar quantas WebQuests desejar, em espaco
gratuito através dessa ferramenta em software livre que ja estd quase toda traduzida para

portugués.

“As criangas de hoje viverdo em um mundo em que quase tudo estara online. Entédo, quanto
mais elas tiverem a oportunidade de praticar esse tipo de exercicio melhor. Mesmo porque
€ necessario ensina-las a serem criticas com aquilo que encontram na web”. (Dodge, 2005)
in (Mascarenhas, 2005).

O uso de WebQuests com educadores e educandos através da pesquisa que oportuniza a
andlise, leitura e compreenséo critica das informagdes, conteldos e conhecimentos do mundo

cerca faz com que as aprendizagens ultrapassem os limites da Web.
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