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Resumo

A sociedade contempordnea encontra-se imersa num mundo globalizado e mediado pelas novas
tecnologias e o ambiente escolar ndo ¢ uma excecdo a essa regra, pois encontramos as Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (TIC) cada vez mais inseridas na rotina das salas de aula. Neste cenério,
propor uma aprendizagem significativa estd relacionada a possibilidade dos alunos aprenderem por
multiplos caminhos de forma criativa, motivadora e colaborativa. Nesse contexto, tornar a sala de
aula um espaco de aprendizagem significativa requer que incorporemos nao s6 o lado humano, mas
também as tecnologias de pesquisa e comunicacdo simultaneamente. A proposta de nosso trabalho,
portanto, ¢ utilizar a ferramenta tecnolodgica Webquest, visando propiciar um ambiente motivador,
colaborativo e criativo que partindo de situagdes concretas possa agregar informagodes e reflexdes
através das pesquisas solicitadas pela atividade proposta. Cientes de que aprender exige envolver-se,
pesquisar e buscar alternativas, propomos a aplicagdo da Webquest em duas turmas do curso de
Engenharia de Produg@o, dentro da disciplina de Quimica para o primeiro periodo, fazendo um estudo
das fun¢des quimicas inorgéanicas, para que possamos verificar em sala de aula a aplicabilidade dessa
ferramenta tecnoldgica.

INTRODUCAO

Com o avango das TIC’s, tecnologias da informagdo e comunicacdo, sobretudo da internet ¢ da
grande popularizacdo dos computadores pessoais, a utilizacdo de ferramentas tecnologicas e
softwares educacionais vem sendo fortemente impulsionada. = Em  conseqiiéncia disso, a
utilizacdo de espagos virtuais de aprendizagem, ou seja, ambientes desenvolvidos
exclusivamente para atividades pedagogicas surgem, principalmente, para auxiliar a realizacao
de um processo de ensino/aprendizagem mais relevante e motivador.

Nesse sentido, o professor precisa atualmente estar atento a essas novas mudangas pois, uma
aprendizagem mais significativa se da, invariavelmente, através de uma postura voltada para a
pesquisa-acdo e para a atualizacdo do docente, que ao utilizar tecnologias audiovisuais e
midiaticas, contribui fortemente para um ensino inovador .

Na sociedade do conhecimento, em constante mutagdo, integrar a internet no processo de
aprendizagem torna-se um desafio as praticas docentes; no entanto, essa integragdo pode leva-
los a um universo de informagdes e recursos possiveis de serem utilizados para a elaboragio de
atividades inovadoras, relacionadas as propostas curriculares de sua disciplina.

Cientes desse novo papel do docente, e preocupados com o atual perfil dos alunos que buscam
cada vez mais um aprendizado dinamico, coerente ¢ motivador ¢ que propomos a Webquest

como ferramenta tecnologica de grande potencial em apoio ao processo de ensino e
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aprendizagem, pois mediante investigacdes das autoras, uma Webquest permite aos professores
a organizagdo de informacdes na Web e a realizacdo de um trabalho criativo, interativo e
colaborativo, capaz de proporcionar aos estudantes a producéo do seu proprio conhecimento.
Sendo uma metodologia de pesquisa realizada via internet e voltada para o processo educacional
propiciando o desenvolvimento de atividades orientadas, a Webquest torna-se uma ferramenta
util que permite auxiliar os docentes a iniciarem o uso das TIC’s na educag@o e desta forma,
aplicar suas proprias idéias relacionando-as com as disciplinas que ensinam de forma
contextualizada e problematizada.

Sabendo-se que, ao utilizar recursos de aprendizagem na internet, os alunos tornam-se
participantes, ativos e motivados na busca do proprio conhecimento, cabe ao professor nesse
momento, a tarefa de assinalar a importancia da cooperagdo ¢ do trabalho em grupo, gerando
diferentes interacdes e possibilitando oportunidades para que todos se conscientizem da
importancia do seu papel, enquanto aluno, e da participacdo de cada um na execugdo da

Webquest, cujo objetivo € proporcionar uma aprendizagem enriquecedora e colaborativa.

OBJETIVOS

- Propor a inser¢do ¢ a utilizacdo de recursos tecnologicos em ensinos presenciais, como
forma de atender um ensino mais dindmico e motivador capaz de proporcionar uma
aprendizagem significativa e de qualidade.

- Aplicar o recurso tecnologico Webquest no ensino presencial visando analisar sua
aplicabilidade no processo de ensino e aprendizagem.

- Proporcionar aos alunos do urso de Engenharia de Produ¢@o uma nova forma de aprender,
promovendo a contextualizag@o e a problematizagao.

- Levar o aluno a entender a necessidade em se conhecer e entender a utilizagdo da Quimica,
abordando como assunto dessa Webquest, as fun¢des inorganicas, com a finalidade de ampliar

seu conhecimento e prepara-lo para o exercicio de sua profissao.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Inovar o ensino universitario ¢ um desafio grande para os docentes que atuam nessa area, pois
implica mudangas e decisdes paradigmaticas. Pensando assim, ¢ importante refletir que “a
mudanga estd na transformagao do cenario do ensino, em que o professor esta em foco, para um
cenario de aprendizagem, em que o aprendiz (professor ¢ aluno) ocupa o centro ¢ em que
professor e aluno se tornam parceiros e co-participantes do mesmo processo (Masseto, 2003, p.
24).”

Partindo desses pressupostos, a tecnologia surge para ajudar os alunos/aprendizes a
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desenvolverem suas habilidades cognitivas de armazenamento, manipulacdo e analise de
informagodes, possibilitando desta maneira, um ganho substancial de tempo na reflexdo e
compreensdao de determinado assunto e proporcionando um trabalho colaborativo de parceria
entre professor e alunos.

O acesso a internet proporciona ao aluno um maior dominio de estilos de pesquisa e uma maior
organizacdo das informagdes adquiridas, constituindo um rico e acessivel recurso para
possibilitar um aprendizado abrangente, pelo qual a realizagdo de diversos projetos podem
envolver o aluno motivando-o para a pesquisa e para a transformacdo de suas atividades em

algo significativo. Desta forma,

Quanto mais possibilidades de informagdo, mais rapidamente tendemos a
navegar, a ler pedagos de informagdo, a passear por muitas telas de forma
superficial. Por isso, ¢ importante que alunos e professores levantem as
principais questdes relacionadas com a pesquisa: Qual é o objetivo da
pesquisa e o nivel de profundidade desejado? Quais sdo as “fontes confidveis”
para obter as informagdes? Como apresentar as informagdes pesquisadas e
indicar as fontes nas referéncias bibliograficas? Como avaliar se a pesquisa foi
feita realmente ou apenas copiada? (MORAN, 2007, p. 104).

Cientes de que, aprende-se melhor quando se experimenta ¢ se coloca em agdo o que foi
aprendido, quer seja pesquisando, ou executando uma atividade ¢ que o professor deve propor
sempre que oportuno, a vivéncia na pratica do que foi experimentado, pois “Aprender fazendo,
agindo, experimentando, ¢ o modo mais natural, intuitivo e facil de aprender. Trata-se de mais
que uma estratégia fundamental de aprendizagem: é um modo de ver o ser humano que aprende.
Ele aprende pela experimentagdo ativa do mundo (Almeida, 2000) .”

Desta forma, propde-se que o docente seja um provocador/mediador, sempre pronto a gerar
possibilidades para que os alunos sintam-se a vontade para participarem da escolha do assunto a
ser pesquisado e o contetido a ser trabalhado. Para que isso ocorra, ¢ preciso propiciar um

ambiente acolhedor e abrir espaco para as idéias, opinides e discussdes do grupo.

Conceituando a Webquest

WebQuest ¢ uma atividade de aprendizagem centrada em pesquisa orientada por um mediador,
que pode ter uma parte ou sua totalidade de informagdes, encontradas na Web.

O primeiro conceito de que se tem noticia sobre Webquest data de 1995 e foi dado por Bernie
Dodge, professor da universidade estadual da Califérnia - EUA, que o introduziu como uma
proposta metodologica a fim de utilizar a internet de forma altamente criativa.

Por meio deste recurso tecnologico apresenta-se a grupos de alunos uma tarefa motivadora, que
desencadeia o processo de forma a: promover uma aprendizagem colaborativa, desenvolver a
pesquisa e o espirito critico e proporcionar situagdes de interatividade e parceria entre professor

e alunos.

6023



As Webquests fundamentam-se em abordagens construtivistas que levam os alunos a
transformarem as informag0es em conhecimento e a organizarem os recursos existentes na Web,
ou seja, ¢ um ambiente orientado para a pesquisa.

Essa ferramenta tecnolodgica incentiva a pedagogia de projetos, que possibilita aos alunos a
analise de situagdes-problemas em sua totalidade, a proposi¢do de solugdes multiplas, o
pensamento independente, a habilidade de escolher e valorizar a si mesmo e ao grupo,
resultando numa aprendizagem colaborativa.

Com esse recurso, o professor precisa ser um mediador, buscando organizar os grupos que vao
trabalhar em conjunto na Webquest; definir um tema, destacando os objetivos da pesquisa;
coordenar as atividades a serem desenvolvidas pelos alunos e disponibilizar links de apoio ao
processo.

Valente e Mattar (2007, p. 87), afirmam que “os novos tempos nos mostram que existem muitas
oportunidades para mudangas no processo pedagogico, no entanto a academia tem sido
conservadora e lenta para se adaptar a essas ferramentas e tecnologias.” Portanto, essa
metodologia exige uma docéncia preparada para integrar as Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo (TIC) no dia a dia de suas aulas, na busca de um ensino inovador, significativo e

de qualidade.

Breve Descricio de Webquest

Geralmente, a Webquest ¢ preparada pelo docente/mediador partindo sempre de um assunto ou
tema, parte da disciplina a ser trabalhada, que devera ser resolvida pelos aprendizes
coletivamente, ou seja, em grupos de trabalho.

O tema ¢ previamente escolhido pelo professor, com a finalidade de que os alunos executem
uma tarefa/atividade, cujo assunto proposto resultara em pesquisas que envolverdo consultas a
diversas fontes de informacao, escolhidas de acordo com os critérios do docente.

Os recursos a serem pesquisados podem ser os mais variados possiveis, como por exemplo,
videos, livros, documentdrios e até mesmo entrevistas feitas com pessoas, porém,
majoritariamente, essas pesquisas sdo executadas através da web em sites e paginas de acordo e
pertinéncia com a area de interesse a serem trabalhados em cada disciplina.

Por ser uma atividade trabalhada basicamente em grupo, além de favorecer um ambiente
colaborativo, permite ainda aos alunos sentirem a necessidade de assumir diferentes tipos de
papéis durante todo o processo, 0 que proporciona uma rica troca de experiéncias e reflexdes
criticas, da tarefa a ser desenvolvida.

O ponto alto e talvez o mais motivador para os aprendizes nesse tipo de atividade € que todo o

trabalho executado por eles e seu grupo serdo compartilhados e vistos por muitas pessoas ao
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serem publicados na web, através de blogues ou sites.
Em contrapartida, a Webquest para o professor também se torna uma atividade motivadora por
revelar uma oportunidade impar de introduzir e utilizar as Tecnologias da Informagdo e

Comunicagdo (TIC) em sua rotina diaria em sala de aula.

Os Tipos de Webquest

De acordo com Bernie Dodge (1995) a Webquest divide-se em dois tipos que estdo

intrinsecamente ligados ao periodo de duragdo das mesmas, envolvendo ainda nesta duragdo, a

dimensdo de conhecimentos a serem explorados pelo professor:

v Webquest curta - leva de uma a trés aulas para ser explorada pelos alunos e tem como
objetivo a aquisi¢do e integracdo de conhecimentos.

v 'Webquest longa - leva de uma semana a um més para ser explorada pelos alunos, em sala

de aula, e tem como objetivo a extensdo e o refinamento de conhecimentos.

As Secoes da Webquest

De acordo com estudos feitos pelo SENAC e interpretados pelas autoras, enumeramos as
defini¢des sobre as se¢des da Webquest, que geralmente é formada por sete segoes. Sdo elas: 1.
Intrugdo, 2. Tarefa, 3. Processo, 4. Fontes de Informacao, 5. Avaliagdo, 6. Conclusio e 7.
Créditos.

A seguir discorreremos brevemente sobre cada uma delas no sentido de elucidar cada secio,

1. Introducio - A introdugdo é composta por um breve texto, que tem por objetivo apresentar
aos alunos o tema e atividades que se esperam que eles realizem.

2. Tarefa - Nesta secdo, o professor deve deixar claro através de uma descri¢do detalhada, o que
¢ esperado como produto final do trabalho com a Webquest, bem como, quais serdo as
ferramentas propostas para sua elaboragdo, exemplo: software educacional.

3. Processo - No processo, o professor apresenta as etapas que os alunos terdo de vencer para
desenvolver a atividade. Sugere-se que o professor se preocupe em detalhar muito bem o
processo, para que os alunos tenham clareza de onde deverdo chegar ao final de cada etapa.

4. Fontes de informac¢do — Como recursos ou fontes de informacdo sdo utilizados: livros,
documentarios, videos, paginas da Web e sites que o professor seleciona previamente e que
deverdo fazer parte da consulta realizada pelos alunos, na realizagdo da atividade.

5. Avaliacao - Nesta se¢do o professor deve informar ao aluno como sera feita sua avaliagao,
levando em consideracao seu desempenho individual ou coletivo.

6. Conclusio - A conclusdo deve ser breve e resumir em poucos topicos os assuntos explorados

através da Webquest. Verifica-se também, nesse momento, se os objetivos propostos foram
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alcangados e, neste momento, o professor podera aproveitar a oportunidade para incentivar seus
alunos a refletirem mais sobre o assunto trabalhado, propondo links e questdes adicionais.

7. Créditos - O professor pode se valer desse momento oferecido através dessa se¢do para
esclarecer aos seus alunos a importancia ética de dar créditos aos autores citados durante todo o
trabalho; portanto, esta etapa destina-se a apresentar as fontes utilizadas, bem como, citar sites,
paginas da Web, colocando-se os links; ao se utilizar livros ¢ necessario que se coloque em
evidéncia as referéncias bibliograficas.

No entanto, apesar de entendermos as sessoes que compdem uma Webquest, a agdo mediadora
do docente ¢é fundamental, pois enquanto educadores, “temos a fun¢do de assumir a
responsabilidade de explorar a area tecnopedagdgica para construir o material para os alunos, e
ndo simplesmente lanca-lo e deixar que se percam numa confusdo de dados, ferramentas e

tecnologias (Valente e Mattar, 2007, p. 88).”

METODOLOGIA

Ao utilizar uma ferramenta tecnoldgica como recurso para o ensino de Quimica, ou de qualquer
outra disciplina ¢ importante que sua pratica seja fundamentada por metodologias que
estimulem o aluno a desenvolver habilidades que ultrapassem as praticas rotineiras de sala de
aula, quase sempre baseadas em atividades de memorizagao.

Torna-se, portanto, fundamental que o docente utilize para o ensino de Quimica, temas
relacionados ao cotidiano dos estudantes, buscando a problematizacdo ¢ a contextualizagao,
tendo como foco principal o envolvimento do aluno na atividade e a promocdo de situacdes

onde ele possa construir seu conhecimento, pois

“ensinar ndo se esgota no “tratamento” do objeto ou do conteudo,

superficialmente feito, mas se alonga a produgdo das condicdes em que
aprender criticamente ¢ possivel. E essas condi¢does implicam ou exigem a
presenca de educadores e educandos criadores, instigadores, inquietos,
rigorosamente curiosos, humildes e persistentes (FREIRE, 1996, p. 26).

A realizagdo de uma Webquest depende da disponibilidade ¢ do interesse dos alunos em
pesquisar e estudar os temas propostos; exige um trabalho muito maior por parte do docente que
devera estar estimulado e disposto a trabalhar de forma colaborativa juntamente com seus
alunos, apoiando-os em todas as dificuldades que possam ocorrer durante a execugdo desta
atividade.

Portanto, a presenca do professor como mediador do processo ¢ fundamental, tanto na produgdo
da parte tedrica, que envolve a pesquisa acao, podendo ser disponibilizada ou ndo na internet,
como também da parte pratica, que constitui o0 momento onde os alunos devem apresentar suas

pesquisas, quer seja por meio de site, blog, grupos ou e-mails. “Resolver uma Webquest ¢ um
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processo de aprendizagem interessante, porque envolve pesquisa e leitura, interagdo e
colaboracdo e criagdo de um novo produto, com base no material e nas idéias obtidas (Moran,
2007, p. 107).”

A Webquest realizada neste trabalho ¢ do tipo longa, ou seja, desenvolveu-se durante trés
semanas, devido a grande quantidade de assuntos referentes a tematica e a importancia em se
conhecer as fungdes inorganica da Quimica associando-as ao cotidiano e ao ambito de trabalho

de cada aluno.

O Publico-Alvo da Webquest de Quimica

Como publico-alvo para executar esse trabalho encontramos respostas positivas nos alunos que
freqiientam o curso de Engenharia de Produgdo — 1° periodo, de uma Faculdade bem requisitada
da regido metropolitana de Curitiba — PR.

Os alunos referentes a duas turmas desse mesmo curso prontificaram-se a utilizar a ferramenta
tecnologica webquest, contribuindo grandemente para o objetivo maior desse trabalho, que €
analisar a aplicabilidade desse recurso no ensino presencial e sua viabilidade enquanto apoio ao
processo de ensino e aprendizagem.

Aos alunos destas duas turmas foi proposto trabalhar a Webquest utilizando como tematica as
funcdes inorganicas da Quimica, ou seja, os acidos, as bases, os sais e os 0xidos tdo presentes
em situagoes diversas de nosso cotidiano e também nas indistrias ou empresas que estes alunos

possam vir a trabalhar como engenheiros de producao.

O Cenario da Webquest

O cenario da Webquest foi construido em um blog, com a disponibilizacdo de usuario e senha
diferenciada para cada turma, seguindo as se¢des constituintes como regras de uma Webquest:
introducdo, tarefa, processo, fontes de informacao, avaliagao, conclusdo e créditos.

Como introdugdo especificamos o desenvolvimento do trabalho, com o tema: Fungdes
Inorgénicas, esclarecendo que os alunos estariam encarregados de pesquisar os conceitos de
cada fungdo, sua nomenclatura e aplicagdo no cotidiano, desejando-lhes um bom trabalho,
dispondo-nos a auxilia-los em suas dificuldades.

A tarefa que os alunos tiveram que cumprir constituiu-se de um trabalho de pesquisa escrita
sobre o tema determinado para cada equipe, relacionado as fungdes inorganicas ¢ uma
apresentacao para os demais alunos, em sala de aula. Esta apresentacdo para turma poderia ser
auxiliada por recursos como: apresentacdes em power point, videos, experimentos, etc.

O processo todo da Webquest foi organizado da seguinte maneira: os alunos deveriam formar

equipes de no maximo 5 alunos; inscreverem-se nos grupos, conforme representagcao tematica
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organizada e especificada na Webquest construida e disponibilizada nos blogues de endereco:
http://webquest-qumica.blogspot.com/  (Engenharia de Produgdo - turma 1F) e
http://engenhariald.blogspot.com/ ( Engenharia de Producao — turma 1 D).

Ap6s a pesquisa via internet e mediante referéncias apontadas pela docente, disponiveis no blog,

a proxima tarefa dos alunos seria apresentar seu conteudo a sala utilizando-se das ferramentas e
recursos a escolha de cada equipe. Portanto, estabeleceu-se um tempo maximo de dez minutos
para a apresentacdo de cada equipe.

Ficou determinado também, que as apresentagdes deveriam acontecer,
impreterivelmente, na ordem de seqiiéncia dos grupos, visando melhor entendimento dos temas,
portanto, as equipes deveriam estar preparadas para as apresentagdes que ocorreram uma
semana apos o prazo estipulado para pesquisa agao.

Em auxilio ao trabalho de pesquisa dos alunos foram disponibilizados nos blogs, alguns
sites contendo assuntos relacionados ao tema proposto para a Webquest, como fontes de
informagao e enriquecimento da pesquisa.

Como ¢ de conhecimento de todos, a avaliacdo ¢ um fator que causa muitas polémicas,
quando falamos de educacdo. Cada professor tem sua forma de avaliar, porém, diante de tantos
caminhos direcionados a evolucdo inovadora em processos de ensino ¢ aprendizagem, é preciso
ficar claro que a avaliag@o consiste em um fator de importancia relevante se for explicada com
clareza e discutida entre professor e aluno.

Desta forma, ficou decidido de comum acordo entre professor e alunos que a parte tedrica
referente a pesquisa e postagem dos textos referentes a cada tema proposto por equipe, teria
peso vinte e que a parte pratica direcionada a apresentagdo dos temas propostos teria peso
tfrinta, o que comporia os cinco pontos restantes, que somados as praticas de laboratorio
formariam a primeira nota parcial do bimestre.

Como toda webquest pede uma conclusdo para o trabalho, concluimos aos alunos dizendo que
nosso objetivo foi leva-los a pesquisar e entender as fungdes inorgénicas: acidos, bases, sais e
oxidos, tdo presentes em nosso dia-a-dia, acrescentando que, as func¢des inorganicas sdo
encontradas em nosso cotidiano, portanto conhecé-las ¢ de grande importancia.

Sendo assim, os alunos estardo agregando conhecimentos futuros, necessarios a pratica na
engenharia de producdo, pois em determinados momentos os alunos poderdo estar sujeitos a
utilizagdo desses conhecimentos em seus ambientes de trabalho, uma vez que “o profissional da
Quimica ¢ um dos mais visados, sendo os 'produtos quimicos' considerados os maiores vildes da
degradacdo ambiental, da agressdo a saude, da polui¢do do ar e dos rios, da ma qualidade dos
alimentos, etc. (MALDANER, 2003, p. 49).”

Com relagdo aos créditos fornecemos aos alunos as fontes de algumas imagens que foram
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utilizadas para a construgdo da Webquest, por meio do blog, na precaugido e no cuidado com os
direitos autorais das mesmas. Nesta etapa da Webquest, aproveitamos também, para agradecer a
todos os alunos pelo desempenho e pela colaboragdo na execugdo e no desenvolvimento de todo

o trabalho.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O setor educacional, bem como, suas caracteristicas especificas, ndo pode ser visto diferente dos
demais sistemas sociais, quando se trata da utilizagdo das tecnologias da informacdo e da
comunicacdo. “Deste modo, também foi afetado pelas TIC e o contexto politico e econémico
que promove seu desenvolvimento em extensdao (SANCHO, 2006, p. 18).”

Portanto, testar ferramentas mediadas pelas TIC em ambitos escolares torna-se um trabalho
incessante, devido crescimento evolutivo e em ascendéncia; no entanto, coerente e pertinente,
pelas contribui¢des que pode trazer ao ensino tanto de Quimica como de outra disciplina.

Desta forma, mediante aplicagdo da Webquest em duas turmas do primeiro ano de Engenharia
de Producdo, entendida como uma ferramenta tecnologica, interessante e acessivel, relatamos a
seguir algumas dificuldades encontradas na execugao deste recurso ¢ o levantamento de pontos

positivos e negativos quanto a sua aplicagdo no ensino presencial.

Consideracdes Relevantes quanto a Execucao da Webquest

Algumas dificuldades relevantes foram enfrentadas no processo de aplicacdo da Webquest, visto
que, nem todos os alunos tém acesso ao computador e a internet em suas casas € que uma
grande maioria demonstra resisténcia quanto a utilizacdo dos recursos tecnologicos envolvidos
nesse trabalho, ou seja, falta de habilidade e dominio em relagdo as postagens das pesquisas
realizadas para a Webquest, dentro do blog.

E claro que, “a maioria das pessoas que vivem no mundo tecnologicamente desenvolvido tem
um acesso sem precedentes a informacao; isso ndo significa que disponha de habilidade e do
saber necessario para converté-los em conhecimento (SANCHO, 2006, p. 18).” Dai, a
necessidade da mediagdo e do apoio do professor, na execucdo de qualquer atividade proposta
que exija a utilizacao das TIC.

As duas turmas de engenharia que executaram essa Webquest sdo constituidas de um misto de
alunos, onde a maioria encontra-se na faixa dos quarenta anos e, portanto, estdo ha muito tempo
distantes de uma sala de aula. Conseqiientemente, por esse motivo, € necessario um
desempenho maior, por parte deles, em prol da aquisicdo do conhecimento.

No entanto, o desenvolvimento das pesquisas referentes a tematica quimica direcionada as

fungdes inorganicas ocorreu de forma trangiiila, pois os alunos mostraram interesse e
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desempenho e, em todas as aulas, eles pediam opinides e orientagdes sobre suas pesquisas. E
fato que nosso trabalho enquanto docente e mediador foi intensificado mediante as dificuldades
encontradas pelos alunos, pois para postar alguns trabalhos houve a necessidade de
atendimento individual, tanto em sala de aula, como via e-mail.

As apresentagdes realizadas em sala de aula, que constitui uma das regras da Webquest proposta
nesse trabalho, foram de muita qualidade e criatividade. Todas as equipes fizeram uma
apresentacdo no programa power point. Algumas equipes utilizaram videos com musicas e
textos referentes aos seus trabalhos; outras prepararam praticas experimentais, com auxilio do
laboratarista da area, ¢ a maioria das equipes estavam preparadas para apresentar seus
contetdos, que foram expostos com bastante clareza.

Todo esse processo resultou em um excelente trabalho, onde os alunos puderam pesquisar,
discutir, estudar, trabalhar coletivamente e de forma colaborativa, o que contribuiu para a
construgdo de seus proprios conhecimentos.

Desta forma, podemos garantir que mesmo diante das dificuldades com relagdo as postagens
dos trabalhos de pesquisa, o resultado foi satisfatorio a maioria dos alunos, pois possibilitou o
conhecimento sobre as fungdes inorganicas e propiciou uma relacdo de parceria entre

aluno/aluno e professor/aluno.

Pontos Positivos e Negativos na Aplicacio da Webquest

Todo trabalho realizado em ambitos educacionais, ou mesmo em outros setores, precisa ser
avaliado como forma de nortear pontos positivos e negativos relevantes, visando analise e
discussdo quanto a aplicabilidade e viabilidade em processos educativos. Portanto, a aplicacao
dessa Webquest foi avaliada permeando duas etapas a saber:

1. Pesquisa sobre as fungdes inorginicas da Quimica, através de sites disponiveis no
ciberespaco e postagem do texto referente ao trabalho determinado a cada equipe, no espago
virtual blog: Webquest-Quimica.

2. Apresentacdo e explanagdo do assunto para os alunos, em sala de aula.

Sendo assim, apresentamos os principais aspectos positivos e negativos desta Webquest,

apontados pelas autoras deste artigo, mediante aplicacdo da ferramenta, no quadro que segue :
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Pontos Positivos e Negativos da Webquest

Pontos Positivos

Pontos Negativos

- a possibilidade de desenvolver um contetido
quimico por meio de ferramentas didaticas
mediadas pelas TIC.

- o conhecimento ¢ a navegagao dentro de um
blog, por parte dos alunos.

- amotivagdo aparente nas atitudes dos alunos
durante o processo.

- aconstrugdo do conhecimento, a partir de um
recurso inovador.

- a dificuldade dos alunos em postar os textos
pesquisados.

- a falta de uma internet banda larga nas salas de
aula, para ajudar o alunos em dificuldades com
mais facilidade.

- a falta de tempo dos alunos para maiores
conhecimentos sobre a ferramenta blog; espago
escolhido para divulgacao e criagdo da webquest,
por motivo de trabalho.

- a disponibilidade dos materiais postados, para
possiveis estudos e esclarecimento de duvidas.
- 0 layout interativo e motivador da webquest.

CONCLUSAO

Em virtude de vivermos numa sociedade do conhecimento onde tudo se encontra em constante
mutagdo, instituicdes educacionais ndo estdo imunes a elas e tentam a cada dia mais adaptar-se a
essa nova realidade.

Sabemos que na educagdo tradicional, a preocupacdo estd centrada no armazenamento € na
reproducdo de conteudos, porém, em nosso trabalho, observamos e concluimos, tomando por
base as perspectivas de Dodge, que o mais importante atualmente, ¢ acessar, entender e
transformar as informagdes existentes, tendo em vista uma necessidade, um problema ou metas
significativas.

Portanto, nosso objetivo neste relato foi demonstrar na pratica, que a ferramenta tecnoldgica
Webquest, enquanto apoio ao trabalho docente, auxilia o educador a atingir metas pedagogicas
na sua pratica educativa diaria, uma vez que a utilizagdo do computador traz uma motivagao
extra ao aluno que vé na Internet grandes op¢des de informagdes, favorecendo-lhe desenvolver
um senso critico na escolha das que melhor se adéquem aos seus objetivos instrucionais.

Nesse sentido, utilizar a Webquest. Como metodologia de ensino, viabiliza ao docente um
modo de organizar e planejar tarefas criativas, num processo que oferece oportunidades aos
alunos, de desenvolverem suas habilidades colaborativas e cognitivas, facilitando desta forma, o

“aprender a aprender.”
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