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Resumo: Este texto relata a experiéncia de uso da internet na formacdo de professores, tendo como
objetivo utilizar os recursos tecnologicos de forma inovadora na escola, em atividade planejada,
orientada pelo conhecimento critico desses recursos.

Acompanhamos, nas duas ultimas décadas, o langamento de politicas publicas destinadas a
introducdo de tecnologias nos sistemas escolares. Inicialmente, televisdo, antena parabdlica e video-
cassete. Mais tarde, computadores, seguidos de DVDs, e mais computadores. A cada implantagdo de
nova tecnologia na escola, novos sdo os relatos de sucesso que evidenciam as vantagens da adogao de
tais tecnologias, com as conseqiientes melhorias educacionais que podem promover. Em contrapartida,
os discursos discordantes que acompanham a insercao de tecnologias nas escolas t€ém se ancorado em
fatores como: desatualizagdo das escolas no que concerne a recursos materiais de ensino e
desqualificagdo e despreparo dos professores na utilizagdo das tecnologias presentes na sociedade.
Reiteram as ja debatidas resisténcias dos professores na possibilidade de usar os recursos introduzidos
nas escolas como francas inovagdes tecnoldgicas.

Pelas dificuldades de alguns professores na agregagdo dos equipamentos as praticas, proliferam
pesquisas que abordam insucessos dos programas educacionais, que sinalizam a adog¢do limitada das
tecnologias propostas para os sistemas escolares, salientando que tudo ¢é resultado do fato de que as
politicas que implantam os projetos que visam o uso de tecnologias educativas pouco ou nada
consideram quanto a necessidade de formagao dos professores, que tenham articulagdo com a agao
pedagogica praticada comumente.

A realizagao do projeto de capacitagdao docente para o uso de tecnologias na escola, realizado no
Nucleo de Tecnologia Educacional de Santa Maria/RS, o NTE Municipal, acontece mediante a parceria
de professoras com formagdo nas areas da lingiiistica, matematica informatizada, psicopedagogia,
informatica educacional e gestdo escolar. O projeto tem como objetivo dinamizar e organizar o
processo de informatizagdo das escolas da rede municipal que possuem Ambiente Pedagogico
Informatizado (API), agregando os demais equipamentos de que as escolas dispdem, como tv, video e
DVD, radio, caixas amplificadoras de som e microfones, ao uso de computadores. Da mesma forma,
usando aqueles equipamentos que os professores possuem privadamente e com os quais podem
contribuir, como maquinas fotograficas digitais, filmadoras, etc., ou, ainda, os recursos possiveis de
serem solicitados em outros setores da comunidade, como projetores, equipamentos de filmagem,
teldes, etc. Com esse trabalho, desenvolvido em forma de um Curso de 80 horas, pretende-se que os
professores possam incorporar os recursos tecnologicos a pratica pedagdgica de forma planejada,
orientada pelo conhecimento critico desses recursos.

Em Santa Maria/RS encontra-se em expansao a rede de escolas que possui API. Tendo origem
em diversas iniciativas, que vao desde a aquisicdo dos equipamentos pela propria escola, passando por
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doacdes do setor empresarial, até os provenientes do PROINFO (Programa Nacional de Informatica na
Educagao).

1 — Aluna do Curso de Pos-Graduagdo da UFSM
2 — Doutor em Educacao e Professor Adjunto do Centro de Educacdo (Nucleo de Ensino em Ciéncias e Programa de Pos-
Graduagdo) da UFSM.

Os computadores nas escolas e os professores expressando desconhecimento no uso dos
recursos da informatica e da internet e de outros equipamentos foram as motivagdes principais para a
elaboragdo deste Curso para professores. Na primeira etapa, num total de 44 horas, focalizamos as
possibilidades de inovacdo na pratica pedagogica, concebendo que na escola somente podera ser
vivenciada uma inovagao pedagogica a partir da inovagao tecnologica, quando esse uso das tecnologias
for determinado pelo interesse dos professores em usa-las.

De todas as possiveis formas de usar os recursos tecnologicos, as que melhor exprimem a
intencionalidade que temos em relagao aos professores na formagao que apresentamos sao aquelas em
que alunos e professores aprendem usando os recursos como meios e, em alguns casos, como
ferramentas de aprendizagem, ou seja, aprendem com e através da tecnologia. Com vistas no
desenvolvimento profissional dos professores, que t€ém a possibilidade de producdo de seu material
didatico, no Curso focalizamos nas potencialidades didaticas e pedagogicas dos recursos tecnologicos:
0 que e como professores e alunos podem realizar, aprender, ao usar esses recursos como estratégias de
aprendizagem.

Para o desenvolvimento dessa proposta, adotamos o modelo WebQuest’, uma metodologia de
orientacdo da pesquisa na Web®, focada no processo construtivo da aprendizagem, que se torna mais
dindmica, significativa e interessante para quem aprende e para quem ensina. Bernie Dogde (1995),
autor da metodologia WebQuest, acredita que o professor terd o grande desafio de despertar em seus
alunos “incertezas, algumas coisas impossiveis de fazer e depois trazer possibilidades a eles. Nesta
perspectiva, tem-se um trabalho movido pela agregacao de qualidade pedagdgica no uso da internet, no
qual o professor possa desempenhar a fungdo de quem organiza e proporciona situagdes e experiéncias
nas quais a aprendizagem possa ser feita de forma ativa e construida pelo préprio aprendiz.

Assim, o Curso inicia por problematizar a importancia do planejamento didatico e propdem,
como tarefa a elaboragdo de um planejamento inovador no uso das tecnologias na escola, exeqiiivel e
interessante (Dodge, 1995). Os participantes, agrupados em seis, iniciam a confec¢do do plano
inovador integrando midias. Nesse processo sdo discutidas formas de planejar o trabalho didatico no
ambito da escola e no individual, assim como os rumos que tem tomado a organizacdo dos sistemas
escolares que desconsidera a necessidade de o professor elaborar seu planejamento didatico,
acostumando-se este a apenas listar atividades a serem realizadas pelos alunos, as quais chama de
“aula”.

Com esta metodologia para o uso da internet como fonte de pesquisa, partimos do principio de
que, se navegar’ é preciso, ¢ preferivel que sejam tracados os rumos, delimitados os espacos e os
instrumentos de navegagdo, de forma que o uso do tempo, dos recursos possam ser programados e
estabelecida a atuagdo da tripulagdo. Isso para evitar essa aventura na WEB enfadonha e pouco
compromissada, se feita sem rumo, embora, a principio, a liberdade seja encantadora.

No processo foi descrito como os professores poderiam chegar a elaboracdo de um plano de
trabalho inovador na integracdo de midias, mediante um passo-a-passo para ser lido, entendido e
seguido por todos. Textos informativos e sites em que sdo relatadas experiéncias exitosas na integragao
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3 - WebQuest é uma metodologia de pesquisa orientada, em que quase todos 0s recursos
utilizados sao provenientes da Web. Uma WebQuest tem a seguinte estrutura: Introdugdo, Tarefa,
Processo, Recursos, Avaliacdo, Conclusdo, Créditos.

4 - Web: World Wide Web, "Web" ou "WWW" ("rede do tamanho do mundo", traduzindo
literalmente) é uma rede de computadores na Internet que fornece informacdo em forma de
hipertexto.

de midias na educacdo fazem o fechamento do processo. Dodge (1995) salienta para a necessidade da
“descricao do processo que os aprendizes devem utilizar para efetuar a tarefa. O processo deve estar

dividido em passos claramente descritos”.

Depois de escolhidas as midias a serem desenvolvidas pelo grupo, o plano de trabalho devera
ser apresentado por um(a) professor(a) a uma simulada comunidade escolar, composta de diretor(a),
supervisor(a), um pai, um representante do conselho escolar ¢ um mediador(a), aquele(a) que conduzira
a apresentacgdo e os debates.

Foram apresentadas trés possibilidades no processo, por meio das quais um poderia ser
apresentado plano de trabalho inovador: através da filmagem de uma mesa redonda em programa
televisivo, através da filmagem da encenagdo da apresentagdo do plano, ambientada na escola e através
da discussdo nas postagens de um blog. Para toda necessidade dos grupos, ou seja, técnicas de
filmagens, teatralizagio, criagdo e configuragdo de blogs® foram desenvolvidas oficinas.

Na continua¢do do Curso, as proximas 36 horas, assistiremos as filmagens e acessaremos o
blog criado pelo grupo para expor o plano ¢ as discussdes relativas a ele. Para a avalia¢do da pesquisa,
que sera compartilhada pelos integrantes dos grupos com os formadores, foram previstas duas
modalidades avaliativas: individual e coletiva. Os critérios de avaliagdo serdo a argumentagdo ¢ a
qualidade inovadora do plano que insere midias no processo educacional.

Os professores elaborardao WebQuests em grupos. Também estdo previstas leituras e discussoes
em torno das possibilidades operacionais do uso da metodologia em sala de aula, avancando para a
possibilidade de a usarmos em contextos ndo informatizados.

Importa que os professores compreendam que o uso dos equipamentos tecnoldgicos,
introduzidos nas escolas pelas politicas educacionais passa pela sua motivagdo em usa-los, porém de
forma que os conservadores métodos de ensino possam ser questionados: “Meu trabalho ¢ inovador em
qué?”. Dai a importancia do planejamento, que servird de guia e avaliagdo para a consecucdo de
propostas que realmente tragam a inovagao pedagogica as maneiras de ensinar e aprender.
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5 - Navegar: metafora utilizada para expressar o ato de procurar informacao na Internet. Dai os
programas especificos para esse fim (browsers), serem chamados também de navegadores.

6 — Blog: weblog ou blog ¢ uma pagina da Web onde as atualizagdes (chamadas posts) sdo organizadas cronologicamente
(como um histérico ou diario).
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